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Het bieden:
Twee mogelijkheden:
A

West start met 2 ruiten (zwak en een 6-kaart ruiten) Dan is noord aan de beurt, normaal zou je
met 15 punten pas een doublet leggen maar omdat je klaveren en schoppen hebt en wel een
hele mooie hand zou ik toch kiezen op een doublet te leggen.

Oost kan nog zeker 3 ruiten bieden, immers ze zijn niet kwetsbaar en hij heeft ook heel veel
harten en schoppen.

Dan komt zuid die weet eigenlijk al dat het een manche voor noord/zuid moet zijn want hij heeft
ook een opening maar laat eerst harten horen.

Tja wat moet je dan als noord, de kans dat zuid ook nog schoppen heeft wordt kleiner dus zou
ik dan maar meteen 5 klaveren bieden.

B

West start niet met bieden maar past voorop. Dan begint noord met 1 klaveren, zuid legt 1
harten, misschien komt er toch nog op west 2 ruiten.. Dan komt vervolgens 2 schoppen/doublet
voor de schoppen.

Ja dan zuid weer die wil wel een manche spelen, maar hij weet nog niet welke. Eigenlijk wil hij
dan w4el sans als zijn maatje een stop heeft in de ruiten. Dus biedt 3 ruiten (= kleur van de
tegenstander bieden is vragen om een dekking)

Mocht west geen 2 ruiten bieden dan kan noord gewoon 1 schoppen leggen en dan bied zuid 2
ruiten (= vierde kleur voor degene die dit kennen) Zuid vraagt aan noord of die een stop heeft in
de ruiten, als hij die heeft mag hij sans bieden. Noord heeft dat niet maar weet nu dat zuid wel
iets heeft als hij dat vraagt dus legt hij zonder een ruiten stop meteen 5 klaveren.

Het spelen:

Oost start met ruiten 3 want je weet zeker dat noord geen stop heeft in de ruiten.
Verliezers tellen in noord;

2 schoppen, en 1 ruiten verliezer.

De 2 schoppen kan je in zuid troeven, dus niet eerst troef trekken maar eerst interoevers
maken in de dummy!!!

Dan maak je 5 klaveren +1



